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Caligtayda, tasarim kurgusu literatiiriinden olusturulmus yontemler kullanilarak
yakin gelecekteki baglantili ve akilli bir mutfak iiriiniin erken tasarim ve fikir
olusturma siiregleri denenecektir. iki asamali olarak planlanan calistayin ilk asa-
masinda katilimcilar onar kisilik iki gruba ayrilacaklardir. Her grup bir arastir-
maci tarafindan gdzlemlenecektir. Ik asamada, her bir gruptaki katilimcilardan,
sirayla akilli iiriin ve o {iriiniin kullanicis1 roliine girip, karsilikli etkilesimi not
etmeleri beklenmektedir. ilk asamanin sonunda, elde edilen bilgi toplama y&n-
temlerini birlikte analiz eden katilimcililarin, akilli bir mutfak {irliniin toplamasi
gereken bilgileri ve kullanmasi beklenen sensorleri belirlemesi ve bu bilgilerin
hangi araytiizler araciligiyla toplanabilecegine dair ¢ikarimlarda bulunarak bir bil-
gi/davranis semasi hazirlamasi amaglanmistir. Ikinci asamada ise, katilimcilarin
ilk agamada olusturduklar1 bilgi/davranis semalarini, kendine 6zgii sartlar1 barin-
diran bir diinyada, Philip K. Dick’in 1969 tarihli Ubik isimli bilim kurgu roma-
minin sartlarinda degerlendirmeleri istenecektir. Tkinci asamada, ekipler halinde
Ubik diinyasi i¢in yeni bir akillt mutfak iiriiniine ait diyajetik (kurgu diinyasina
ait) prototiplerin iiretilmesi amaglanmistir. Tkinci asamanin sonunda olusturulan
prototiplerin, tiim katilimcilarla birlikte ortak bir tartisma déhilinde sorgulanma-
styla tasarim ongoriileri olusmasi beklenmektedir. Calistayda nesnelerin interneti
dahilindeki akilli ve bagl {irlinlerin tasariminda, glinlimiiz tasarimcilarinin yeti-
lerinin ve rollerinin sorgulanmasi, ardindan da tasarim kurgusu yardimiyla artti-
rilmasi ve anlamlandirilmasina dair yontemlerin denenmesi amaglanmaktadir. Bu
sayede katilimcilara, sahip olduklari mesleki yetilerini, karmagsik yazilim, stirekli
baglanti, akilli ve degisken tiriin-servis yapilari, yapay zeka ve makine 6grenimi
gibi hizla gelisen yeni {iriin alanlarinda anlamlandirabilecekleri yontemlerin ka-
zandirilmasi amaglanmaktadir.
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